AVEXTENSA

Eamgus Virtual

UNIVERSIDAD DE EXTREMADLRA

6 VE E{Eﬂ.'. a

REGISTRARSE COMO USUARIO
Estos son los pasos:

Es la plataforma para ensenanzas formativas
preuniversitarias del Campus Virtual de la Universidad de

Extremadura.
Para darse de alta en la plataforma hay que tener un

correo electrénico y rellenar el formulario:

1. Rellene el Formulario de Reaistro con sus datos.

2. El sistema le enviara un correo para verificar que su direccidon sea correcta.

3.Lea el correo y confirme su matricula.

4. Su registro sera confirmado y usted podra acceder al curso.
5. A partir de ese momento no necesitara utilizar mas que su nombre de usuario y contrasena

en el formulario de la pagina para entrar a cualquier curso en el que esté matriculado.




MOODLE AVEXTENSA
La palabra Moodle es el acronimo de: Modular, Object, Oriented, Dynamic, Learning,

Environment.
Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular.

Al entrar te encontraras:
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Cursos, mensajes y usuarios en linea

Informatica de 4° Mensajes
o o Mo hay mensajes en espera
Tarea: Internet. Introduccion informatica Mensaies. ..
Fecha de entrega: juewes, 28 de septiembre de
2011, 20:00
AN no ha enviado esta tarea (319 dias 14 horas despues) Usuarios en linea
Tarea: Actividad 2 Informatica v sistemas operativos ,, (diimos S minutos)
ﬁ Rizardo Palancar Hemmosilla

Fecha de entrega: miércoles, 12 de actubre de

2011, 11:05
—L’m no ha enviado esta tarea (306 dias 23 horas despues)

Funcionamiento Mensajes

Cortactos | Buscar Ainstes
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CURSO
Al entrar en el curso te aparece:

grama de temas

INFORMATICA 4°

Tema 0 - Introduccion a la Informati

'@ Internet - Conceptos basicos
i%,) Internet. Introduccian infarméatica

Tema 1 - Sistemas Operativos
I@D’I Informética

'@ Historia de los principales Sistemas Operativos
'@Nndnws HP (Bésico)

E 02 Sistemas operativos
ﬁ; Actividad 2 Informética v sistemas operativos
'@ ACTHIDAD 2 Informatica v sistemas operativos
% Actividad 3 Informatica v sistemas operativos
'@ Actividad 3 Informética v sistemas operativos

[ — R

Novedades -]

(Sin novedades adn)

Eventos proximos [-]

Mo hay eventos praximos

It al calendaria...
Muewvo evento...

Actividad reciente [=]

Actividad dezde martes, 14 de
agosto de 2012, 11:06
Infarme completo de la actividad
recierte. ..

Sin novedades dezde el gimo
ACCEs0



Personas -] C

: — Administracion
B8 Participantes

% Calificaciones

B Ferl
Actividades -]
_:fé Foros
Recursos Mis cursos
S [areas

e Informatica de 4°
e Tecnologias de |3
Buscar en los foros = Informacion y 1a
Comunicacidn

r] : 7
Blisgueda avanzada@ ”

Todos los cursos .

TAREAS
Las tareas se caracterizan por el siguiente icono:

S‘g:/’ﬁ,\ Internet. Introduccian informéatica

Una vez abierta encontraras:
1. La descripcion o instrucciones de la actividad.
2. La fecha de disponibilidad y la de entrega.
3.Un boton para seleccionar un archivo: tu trabajo.
4., Otro boton para enviar el archivo una vez seleccionado.



ACTIVIDAD 1

Darse de alta en la plataforma Avextensa.

Escribir un correo a Ricardo Palancar comunicandole el alta con tus datos: nombre que has
utilizado para el alta y direccion de correo electronico.

Recibir mi confirmacion y alta en el curso.

Realizar la primera actividad: rellenar la ficha correspondiente.



WIKISPACES

Una wiki es un conjunto de paginas web que pueden ser visualizadas
y editadas on-line por distintos usuarios; es, pues, un sitio

%‘ wikispaces  colaborativo.

wikis f” it (e Lo primero de todo es darte de alta en el sitio:
http://www.wikispaces.com/

L : Elegimos educacion y dentro de ella estudiante.
Wikispaces Hay que tener una direccion de correo electronico.

New here?

Teachers & Stuclents
Click below 1o Create a new account.

Learn more, sign up, and get vou'll be done in a few seconds.
started with your own
Classroom wiki.

10N Lp nowy

Tes Students

Una vez que estés dado de alta tienes que comunicarlo al profesor
para que te invite a la Wiki de la clase. Necesita tu direccion de

correo electronico.



CREAR PAGINAS

Una vez que entres como usuario en tu grupo de trabajo podras empezar a crear tus paginas.
La primera pagina de tu trabajo sera ‘home’. Puedes personalizarla dando a ‘editar’
Una vez dentro puedes sustituir el texto sugerido por el tuyo propio.

EDICION DE UNA PAGINA

Wikispaces dispone de un sencillo editor de texto WYSIWYG (What You See Is What You Gef)
al que se accede, como ya vimos, pinchando en EDITAR.

Su funcion es tan solo la de facilitarnos la edicion, porque, en realidad, el lenguaje que utiliza
Wikispaces es wikitext.

Para usos avanzados es interesante conocerlo, pues escribiendo directamente en él se logran
resultados que no se pueden conseguir con el editor visual.

Podemos consultarla enhttp://www.wikispaces.com/wikitext-spanish

Editor
B 7 UB |Normal v EeE %% @WEMS [ Text Editor ” Previsualizar ” Guardar | coneelar

B 1 U etra negrita, cursiva y subrayada.

Mormal ¥': Seleccion del texto del cuerpo (NMormal) y titulos.
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=== Insertar una linea horizontal.

D %

: Insertar o eliminar un enlace. Hablaremos de ellos en el apartado Crear enlaces.

al
: Insertar imagenes y archivos.

ﬁ : Incrustar widgets.

[£==

: Insertar una tabla.

*# . Insertar caracteres especiales.

: Insertar cddigo.

[ VeI : Para pasar del editor visual (el que aparece por defecto) al de texto, pinchamos
en Text Editor, para volver al visual, en el de Visual Editor que lo sustituira.



Frevisualizar ] , . . ,
[ : Presenta la pagina que se esta editando tal y como se vera en modo web;

para volver al modo de edicion, pinchamos Continue Editing.

[ Guardar

l: Guarda los cambios realizados en la pagina y pasa a modo web.

“ancelar; pasa a modo web sin guardar los cambios realizados.

Imagenes y multimedia

Las imagenes deberan tener formato jpeg, png o gif. Los sonidos formato mp3. Para los videos no
se especifica. No mas de 10 MB cada uno.

Podemos tomarlas del equipo o de Internet pegando su direccion en el lugar correspondiente.
La opcion mas rentable para los videos es incrustarlos.

Incrustar elementos multimedia tomados directamente de la red

> Vamos a la pagina web que contenga el contenido multimedia que queramos incrustar.

> Buscamos en ella el codigo HTML del contenido que nos interesa. Suele aparecer a su lado
bajo etiquetas del tipo Insertar, Embed, Embed HTML, Add to My Site/Blog, Link to this page.
Copiamos ese codigo.

> Volvemos a nuestra wiki y, en modo edicion, situamos el cursor en el lugar en el que
queramos insertar el contenido multimedia.

» Vamos al icono de Incrustar widget.



> En Widgets, lo mas rapido es seleccionar Otro HTML.

Editor " e

E Calendario
% Eﬂl = I D {;ﬁ ix B Hoja de célculo
B Documento

oy Encue

& Chat y IM

> Pegamos el codigo HTML en la caja que se nos proporciona.
» Tras pinchar en Guardar, y ya en modo Web, veremos el resultado.

¥ Pasze de diapositivas
Mapa
‘ barcador

W Ctro HTRL

ACTIVIDAD 2

Darse de alta en Wikispaces.

Escribir un correo a Ricardo Palancar comunicandole el alta con tus datos: nombre que has
utilizado para el alta y direccion de correo electronico.

Recibir invitacion para participar en la Wiki y aceptarla.



